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EDUCANDO PARA LA REVOLUCION DIGITAL

Un Centro Universitario de primer nivel internacional Una propuesta avalada por las empresas que precisan

basado en la excelencia, la innovacién y la tecnologia incorporar trabajadores a sus plantillas con unas

donde desarrollar tu talento y tu creatividad y adquirir capacidades tecnolégicas especificas.

los conocimientos necesarios que te preparen para el

éxito profesional. En el modelo educativo de U-tad no solo participa el
ecosistema empresarial en el que esta integrado, sino

La Ingenieria del Software, el Disefio Digital, la Animacion que el propio alumno se convierte en parte fundamental

y el Desarrollo de Videojuegos son pilares fundamentales de su funcionamiento.

de la revolucién digital que vivimos.

La interrelacion entre titulaciones es constante, se
U-tad es un Centro Universitario que ha nacido realizan proyectos conjuntos y la transmisién natural de
de las necesidades de la industria para formar conocimientos entre los diferentes grados es continua.
adecuadamente a los futuros profesionales
de estas disciplinas.

EL MODELO U-TAD: ARTISTAS, DISENADORES E
INGENIEROS TRABAJANDO JUNTOS EN PROYECTOS




UN CAMPUS INTEGRADO EN LA INDUSTRIA

Un campus tecnolégico al nivel de las empresas mas punteras donde aprenderas con mas de 250 profesionales que
te trasmitiran sus conocimientos en el dia a dia y con los proyectos multidisciplinares que desarrollaras con alumnos
de otros grados y postgrados de U-tad.

UN CAMPUS CON LA TECNOLOGIA
DONDE NECESARIA PARA CUBRIR TODAS

PREPARARTE
PARA EL FUTURO TUS NECESIDADES FORMATIVAS

QUE SUENAS

' -. QUE COMPARTIRAN CONTIGO

SUS INQUIETUDES, PASIONES
Y CON LOS QUE TRABAJARAS
CREANDO PROYECTOS DE
ALTO NIVEL

MAS DE
ALUMNOS

PROFESIONALES DE LA INDUSTRIA

MAS DE QUE TE GUIARAN DIA A DIA Y DE
PROFESORES LOS QUE RECIBIRAS UN TRATO
PERSONAL Y CERCANO

EN U-TAD LOS ALUMNOS APRENDEN CON LA MISMA
TECNOLOGIA QUE SE EMPLEA EN LA INDUSTRIA

Acuerdos con mas de 30 empresas como Amazon, Autodesk, Adobe, Microsoft o HP para dotar a los alumnos de la tGltima
tecnologia. Ademas somos GPU Education Center de Nvidia.
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LA TECNOLOGIA,
TU HERRAMIENTA PROFESIONAL

En U-tad contamos con equipamiento tecnolégico de vanguardia que incorpora todas las herramientas de hardware y
software que nuestros alumnos necesitan en su periodo formativo. Ademas, y gracias a nuestra politica de aulas abiertas,
cualquier alumno, sea de la titulacion que sea, tiene acceso a todos estos recursos y espacios del Centro Universitario.

© Mas de 800 workstations individuales
dotadas de la tecnologia mas
puntera del mercado

© Mas de 500 licencias de software,
las mismas con las que trabajan
las empresas en la actualidad

¢ El mayor numero de Cintigs en
un centro formativo de Europa

O Aulas especificas de escultura, modelado,
pintura y dibujo. Platés de fotografia

y motion capture

© Laboratorio de realidad virtual y aumentada
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Responsables de Planet 51 y Mortadelo

y Filemén, ambas ganadoras de un Premio Goya.
Actualmente el estudio estd inmerso en la
produccién de Amusement Park para

Paramount Animation con un presupuesto

de mas de 100 millones de ddlares.

Al estar integrado en el campus universitario,
nuestros alumnos, ademas de hacer practicas

y trabajar, se codean todos los dias con
profesionales entre los que estan algunas de las
mayores figuras de la animacién a nivel mundial.

Trabaja con ellos, aprende con ellos.

Cristian Dan Bejarano, Lead Animator en llion Animation Studios, participando en una review con alumnos de U-tad



PREMIOS AL TALENTO

Los alumnos de U-tad han recibido premios en competiciones nacionales de Animacion, Diseio Visual, Ingenieria
y Videojuegos que avalan nuestra excelencia formativa.

Los alumnos de los distintos grados de U-tad desarrollan proyectos multidisciplinares que son galardonados en

los festivales mas prestigiosos del sector.
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COLRUN
1¢ Premio-Mejor Disefio de Personajes
3¢ Premio-Mejor Proyecto de Corto

GRUMPY GHOST
2° Premio-Mejor Disefio de Personajes
2° Premio-Mejor Proyecto de Corto
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BERKS

Javier de la Chica.

Obtuvo la beca Bridging the Gap
y fue seleccionado para presentar
su proyecto “Berks” en

Cartoon Springboard (Alemania)
ante productores de toda Europa
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JOSE MARIA ZARRAGA

4° del Mundo y

Medalla de Excelencia
Categoria 3D Digital-Game-Art
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ANARYA

2° Premio-Mejor Disefo

de Personajes de Animacion
MISSION CERES

3¢ Premio-Mejor Disefio

de Personajes de Animacién
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INTRUDERS HIDE & SEEK
Mejor Proyecto Universitario

RASCAL REVOLT
2° Mejor Proyecto Universitario

TRIBUTE OF RAGE
3¢ Mejor Proyecto Universitario

‘s

7 \“"
,
PlayStation ¥

4

43 AWARDS 2016 *
INTRUDERS HIDE & SEEK
Mejor Juego del Ao
Mejor Juego para la Prensa

KHARA
Juego con el Mejor Arte
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LAMANCHA

1¢ Premio

Mejor Cortometraje de Animacion
BONDS

2° Premio-Mejor Proyecto de Corto
WORMHOLE

3¢ Premio-Mejor Proyecto de Corto
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LA MANCHA

Proyecto de nuestros
alumnos preseleccionado
para los Goya
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ALBA SANCHEZ SERRANO

Becada por King (Candy Crush)
entre 10 estudiantes europeas

para potenciar el papel de la mujer
en el sector. Fue la Unica espafola
en obtener esta beca con la que
viajo a San Francisco para asistir al
Game Developers Conference (GDC)

Los alumnos del Grado en Animacion recogen sus premios en el Festival de Summa 3D 2016y 2017
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U-TAD, UNO DE LOS MEJORES CENTROS EDUCATIVOS
DEL MUNDO DONDE ESTUDIAR ANIMACION

Segtin la prestigiosa revista americana Animation Magazine

U-tad figura como Unico Centro Universitario espaiol, y uno de los
cuatro europeos, en el top 25 mundial de Universidades donde
reclutar alumnos en el sector de la animacién.
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FORMATE PARA TRABAJAR EN
LOS MEJORES ESTUDIOS DEL MUNDO

En el Grado en Animacién te formamos tanto en
los conocimientos artisticos, técnicos y creativos, como en
las herramientas digitales de vanguardia que te permitiran
formar parte de un equipo de animacién en cualquier
proyecto o estudio del mundo.

Una enseiianza practica basada en la experiencia,
partiendo de lo més basico para terminar dominando
como un profesional las herramientas que se utilizan
en el dia a dia.

Estudiaras entre otras cosas...

* Diseio y creacion de personajes para cine, series,...
* Creacion de modelos en 3D de personajes y preparacion
para animarlos
* Cémo dar vida a personajes a través de la animacién
utilizando técnicas 3D o 2D
* Como dotar de realismo a los personajes a través de la iluminacion
* Creacion de efectos especiales para cine y series de television
* Coémo contar historias realizando cortometrajes de animacion
aplicando las técnicas aprendidas

ESTUDIA ANIMACION
EN ESPANOL O EN INGLES == ==

En un entorno digital y global como en el que vivimos, es ya
imperativo que los futuros profesionales puedan trabajar en
equipos multiculturales de muy variadas procedencias.

Es por ello que, con un claro enfoque internacional, este Grado
se imparte tanto en inglés como en espaiiol para mejorar las
perspectivas laborales de nuestros alumnos.

Y podras ser...

* Disefador de personajes

* Artista de desarrollo visual (Concept Artist)

* Artista de Storyboard

* Animador 2D

* Modelador de personajes o escenarios

* Rigger

* Artista de Previsualizacién y Layout

* Artista de texturas y shading

* Animador 3D

* Artista de lluminaciéon y Composicion

* Matte Painter

* Artista de Efectos Especiales para cine y series
* Artista de Character FX (Simulacién de telas y pelo)
* Color artist

* Productor de animacién

Y muchos otros perfiles profesionales

que demanda la industria

Borja Montoro, disenador de personajes en Tarzdn, Hércules, Vaiana
0 Zootropolis, imparte clases en el Grado en Animacion de U-tad



CONVIERTETE EN UN AUTENTICO PROFESIONAL
DE LA ANIMACION Y LOS VFX O EN TECNICAS 2D
Y DESARROLLO VISUAL

En U-tad, centro Universitario nacido de la industria, sabemos mejor que nadie qué perfiles se buscan dentro del sector
de la animacioén y los efectos visuales y en consecuencia, nuestro claustro de expertos ha diseiado un grado que se
adapta perfectamente a lo que demandan los grandes estudios.

A partir del curso 2018/2019 el Grado en Animacion de U-tad

incluira dos Menciones para que puedas especializarte a la vez que Curso 1°

obtienes unos sélidos conocimientos que te permitan trabajar en las

industrias de animacion y efectos visuales. Curso 2°

Durante los dos primeros aios te daremos un sélido conocimiento
en fundamentos de la animacion (técnicas de Animacién 3D,

GRADO EN ANIMACION

narrativa, fundamentos artisticos) y a partir del tercer curso, con

unos conocimientos de base ya bien afianzados, podras finalizar el

Grado con alguna de estas dos menciones: Mencién en Técnicas 2D y Desarrolio Visual
B Mencion en Técnicas 3D y VFX

¢ Técnicas 3Dy VFX

MENCION EN TECNICAS 3D Y VFX

La generacion de contenidos de animacién en 2D es una Con este itinerario te podras especializar en perfiles

parte indispensable dentro del sector de la animacion algo mas técnicos de animacion 3D para trabajar en

directamente relacionado con muchos desarrollos creativos departamentos de layout, rigging, o character effects.

que enlazan desde la ilustracion pura, a la publicidad o el

desarrollo de contenidos de ocio y formacién entre otros La generacion de efectos visuales comparte conceptos

muchos. y técnicas con la animacion, aprenderas composicion,
iluminacion, render, etc. para convertirte en un

Esta mencion te dara un perfil sélido y competente para profesional de este area y trabajar tanto en animacién

trabajar en para trabajar en departamentos artisticos como en series de TV y cine de imagen real.

relacionados con el disefio y creacién de personajes y
entornos, el storyboard y la animéatica, o como animador 2D.

REALIZA UN Porque tu mejor carta de presentacion es tu trabajo, al finalizar el grado
tendras un corto de animacion supervisado por grandes profesionales
CORTOMETRAIJE

que marcara la diferencia.
DE ANIMACION

Te damos todos los elementos para triunfar en la industria.



APRENDE CON GRANDES PROFESIONALES

Nuestro claustro estd formado por los mejores profesionales de la industria de la animacion, con amplia experiencia
en producciones internacionales, habiendo trabajado en empresas como Disney, Pixar, llion, lllumination McGuff,

MPC, Weta, Double Negative, ILM, Blue Sky Studios...

© JOSE ANTONIO RODRIGUEZ

Director Académico del Area de Animacion
y Diseno Digital.

Con mas de 20 afnos de experiencia, ha sido
Director de Produccion de animacion en Planet 51
(llion Animation Studios) y Erase una vez, un cuento
al revés entre otras muchas producciones.

Ademas, ha sido Studio Manager en The SPA
Studios y es co-autor del libro “100 afos de
animacion espanola”.

SAMUEL VINOLO

Coordinador del Grado en Animacion.

Disefiador grafico y web, animador y dibujante de
fondos para series TV, creatividades animadas para
publicidad y ha sido profesor de animacion digital,

disefo, edicion de video y produccion de videojuegos.
Ademas, es responsable de prensa y redactor en
Cartoon Brew y co-autor del libro “100 afios de
animacion espanola”.

BORJA MONTORO

Disefiador de personajes.
Disney, Paramount, Blue Sky, Universal, Dreamworks,
llion Animation Studios...

Heércules, Tarzan, Zootrdpolis, Vaiana, Gru, mi villano
favorito 3 o Rompe Ralph 2, entre otras.
Director del Experto en Disefio de Personajes de U-tad.

Nota:
El claustro puede sufrir modificaciones en funcion de las necesidades académicas

JUAN PABLO LOPEZ ARENAS

Concept Artist en Pyro Mobile.

Licenciado en Historia del Arte. Especializado en
Character Design, Game Artist, animacién, comic
e ilustracion.

Play Wireless, Pyro Mobile.

ViCTOR MORENO

FX Lead en llion Animation Studios

Ingeniero Informatico, ha participado activamente en el
desarrollo de los efectos especiales de peliculas como
Planet 51, Mortadelo y Filemén y Amusement Park.
Experto en simulacién de fluidos, rigid bodies y particulas.

ANTONIO NAVARRO

Director de Animacion, Layout Artist.

Walt Disney Pictures, Amblimation, Hanna-Barbera

y Animagic.

También es autor de comics, que se han publicado
en diversos paises, desde Japon a los Estados Unidos.

DAVID MIiGUEZ

Supervisor de Rigging.

llion Animation Studios.

Mortadelo y Filemon contra Jimmy el Cachondo, Amusement Park,
Planet 51.

Director del Programa Experto en Rigging & Character FX de U-tad.

MANUEL CRISTOBAL

Productor audiovisual.

El lince perdido, Arrugas, Gritos en el pasillo,

El sueno de una noche de San Juan 'y El bosque animado.
4 Premios Goya a la Mejor Pelicula de Animacion.
Produciendo el largometraje de animacién 2D

Buriuel en el laberinto de las tortugas.

JUAN PABLO NAVAS ROSCO

Storyboard Artist y Animador.

Zinkia, The SPA Studios, Illion Animation Studios.

Via SPA (Blue Sky, lllumination Entertaiment,

Sony Pictures Animation, Warner Bros Animation).

Rio, Gru, mi villano favorito, Futbolin, Wish Police, Smurfy
Hollow, Pocoyé, Klaus...



PLAN DE ESTUDIOS"

GRADO EN ANIMACION

Curso1°
Asignatura == =i= ECTS Tipo
Introduccién al Dibujo y a la Pintura 6 B T
Guidn 6 B N
Principios de Graficos 3D 6 B (;
Historia y Tradicion Artistica 6 B g
™
Pensamiento Creativo 3 OB :5;'
Elementos de Composicién Visual 3 OB 1
Principios de Animacion 6 B T
Anatomia Humana y Animal [¢) B N
Sistemas de Representacion Geométrica 6 B Qo
Narrativa Audiovisual 3 OB §
[0}
Historia del Cine de Animacién 3 OB %
Teoria del Color y de la luz 3 OB
Proyectos | 3 OB
Curso 2°
Asignatura == S ECTS Tipo
Guion Visual - Storyboarding 6 OB T
Edicion Digital 6 B
Escultura 6 B -
Modelado de Objetos 3 OB o
Principios de Dindmicas del Cuerpo 3 OB %
@
Produccién Digital 3 OB s
Fundamentos de Musica y Disefio de Sonido 3 OB 1
Animacion 3D de Personajes | 6 OB T
Fotografia 6 B N
% Previsualizacion y Realizacion 6 OB g
é Modelado Organico 6 OB %
i Disefio de Produccion 3 OB %
§ Proyectos Il 3 OB
§ -




Curso 3°

Asignaturas comunes Mencién en Técnicas 2D Mencién en Técnicas 3D :
y Desarrollo Visual y Efectos Visuales (VFX) ECTS : Tipo
Texturizado y Shading 6 OB
Proyectos Il 6 OB
Desarrollo Avanzado Programacién'para 6 OBM
de Personajes 2D Efectos Especiales
Layout 2D Layout 3D 6 : OBM
Doy el Riaing ¢ oam
Animacion 3D de Personajes Il 6 OB
Proyectos llI 6 OB
Ink & Paint: . Compo§icién para 6 OBM
Coloreado Digital Avanzado Animacion y VFX :
Animacién 2D de Personajes glé:](iir;aricziggoyAvanza dos 12 OBM
Curso 4°
Mencidén en Técnicas 2D Mencidén en Técnicas 3D .
Asignaturas comunes y Desarrollo Visual y Efectos Visuales (VFX) ECTS  Tipo
Animacién Avanzada 6 OB
Proyectos IV 6 OB
Composicion 2D Character FX 6 OBM
Efectos 2D Efectos Visuales 6 OBM
Animacion 2D Avanzada Matte Painting 6 OBM
Practicas en Empresa Practicas en Empresa 3 OPM
Trabajo de Fin de Grado 6 © OB
Proyectos IV 12 OB
Dise_ﬁo Gréﬁcc? y Sistemas de Simulacion y 6 OBM
Motion Graphics Procedurales :
Animacion Experimental Composicion Avanzada [¢) OPM
Practicas en Empresa Practicas en Empresa 3 OPM

OB = OBLIGATORIA

B = BASICA

OBM = OBLIGATORIAS DE MENCION

OPM = OPTATIVAS DE MENCION

assawilen) T

o

ansswiien) g

ansawilen) T

o

ansswiineny gz

Nota:

Las asignaturas destacadas en color son las propias de cada Mencién.




UN ECOSISTEMA UNIVERSITARIO DE EXCELENCIA

En el campus de U-tad se programan cada curso multitud de Master Classes, seminarios y eventos con ponentes
Internacionales de primer nivel gracias a las relaciones de U-tad con la industria.

MASTER CLASSES

Profesionales de éxito cuentan su
experiencia en las mas de 100 Master
Classes que se imparten durante el
periodo formativo. Por U-tad han
pasado Bob Bacon, Vicepresidente de
Paramount Animation, David
Shaheen, Director de JP Morgan,
Carlos Baena, animador en ILM, Pixar
y Paramount Animation, Carlos
Zaragoza, desarrollador visual en
Paramount Animation y Sony Pictures
Animation, Aurora Jiménez, desarro-
lladora visual en Sony Pictures
Animation, entre otros muchos
profesionales que comparten su

experiencia con nuestros alumnos.

¢ José Manuel Fernandez Oli
Visual Development Artist
en Blue Sky Studios e llion Animation
Studios. Rio 2, Ice Age:
El gran cataclismo, Ferdinand.

¢ Daniel Martin Peixe
Character Animator en Disney.
Planet 51, Frozen, Zootrépolisy
Vaiana entre otras.

< Juan Luis Sanchez
CFX Artist en Ilion Animation
Studios. Star Wars: Episode |l
y Episode Ill, Pirates of the Caribbean:
Dead Man's Chest, Gravity...

© Jane Hartwell
Productora en Dreamworks
Animation. Kung Fu Panda,
Madagascar, Shark Tale,
The Croods...

¢ Radl Garcia
Animador.
Disney Animation. Tarzdn, Hércules,
El Rey Ledn y Aladdin entre otras.

EVENTOS

Nuestros alumnos estan presentes
en los eventos mas relevantes a
nivel nacional e internacional
donde tienen la oportunidad de
conocer a los profesionales del
sector a lo largo de los cuatro afos;

igualmente asisten a Annecy, FMX,

Animayo, Mundos Digitales, etc..,
acompafiados por los profesionales
de U-tad y de llion. Ademas,
colaboramos con 3DWire,

Bridging the Gap, Animayo y
organizamos nuestro propio

evento; Keyframe Spain.

Annecy
Keyframe Spain

Alumnos del Grado en Animacion en Annecy .
con John Musker - Director de Vaiana- Animayo
Cartoon Springboard
3DWire
Summa 3D
FMX
Master Class en exclusiva para alumnos Bridging the Gap

de U-tad con Ed Hooks - pionero en la formacion

en el arte de la interpretacion para animadores- Mundos Digitales

en Mundos Digitales

AMIBANDD FLFUTHIS

Okeytrame

Keyframe Spain es el evento de referencia de animaciony VFX organizado por U-tad
que retine a los profesionales mds relevantes a nivel internacional del sector

O O 0 0O 0O O O O ©



IMPULSAMOS TU CARRERA HACIA EL EXITO
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"Estudiar en U-tad ha sido una

experiencia realmente enriquecedora

que me ha abierto un mundo de

posibilidades, dandome herramientas

para poder abordar mis objetivos
y proyectos”

ALEX RIVAS

Alumno.

Digital Compositor en El Ranchito
(Juego de Tronos Té6)

"He estudiado en un ambiente
favorable, rodeado de grandes
profesionales que me han
ayudado a encauzar mi futuro"

JAVIER DE LA CHICA

Alumno.

Beca Bridging the Gap

y participante con “Berks”

en Cartoon Springboard

“En U-tad he aprendido de
los mejores profesionales
del sector. Mi trabajo y mis
proyectos personales han
sido alentados 'y
respaldados por ellos”

MACARENA GIL

Alumna. Storyboard Artist en Anima Kitchent

“Los alumnos de U-tad reciben
una formacion enfocada a su
futuro, orientada a la industria,
vienen al departamento con

los objetivos muy claros,

con pocas dudas, es cuestion de
muy pocos dias que se pongan
al ritmo de la produccion”

PAULO ALVARADO

Head of Story en Rovio Entertainment

“De U-tad me impresioné cémo

se centra en ayudar a sus alumnos a
construir una base sélida desde

su primer aino. Preparan a sus
alumnos para el mercado laboral
actual, altamente competitivo,
profesionalizado y

sumamente exigente”

ISRAEL TAMAYO
Director de Produccion
en Anima Kitchent

“Llevamos mas de dos
afos reclutando alumnos
de U-tad y podemos decir
que la formacion que
imparten beneficia a las
productoras y al sector
de la animacién en si”

4
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“En el grado aprendimos las fases por las que pasa una produccién de animacién
desde la idea hasta el montaje final. Esto me ayudé a descubrir mi pasion donde
no lo esperaba por desconocimiento”

ALEX RELLOSO ce, JAVIER BORREGO &
Alumno. + : Modeling, Shading & ¥ A
Storyboard Artist en llion ’ Texturing Supervisor en

Animation Studios y The SPA Studios llion Animation Studios

2R0OVIO

anima _
kitchent”



FORMACION DISENADA CON LA INDUSTRIA

U-tad es un Centro Universitario que nace de la industria digital y que trabaja desde dentro del mundo empresarial
para definir y actualizar los perfiles profesionales que el mercado necesita.

Nuestro Comité Asesor esta formado por las empresas tecnolégicas mas influyentes y contamos con el asesoramiento
de los presidentes de Microsoft, Vodafone, Hewlet Packard, Price Waterhouse Coopers, IBM, Siemens, Indray de
profesionales de reconocido prestigio como Federico Mayor Zaragoza, Pedro Arriola, Pedro Pérez y Eduardo Montes.

J) @ vodafone SIEMENS i indra

CONECTANDO TALENTO

Acuerdos con mas de 500 empresas para empleo y practicas.

Nuestros alumnos estan trabajando en empresas de referencia nacionales e CAOC#EI:EODSE
internacionales como Rockstar North, Ubisoft, Vodafone, Mediaset, King, Tequila,

Gameloft, Anima Kitchent, Double Negative, MPC, Microsoft, Amazon Web Services, COMPANIAS

Telefénica, Big Data, Indra etc...

La alta empleabilidad de nuestros alumnos es el mejor reconocimiento de la
formacion de excelencia de U-tad.

Las profesiones digitales estan entre las mas demandadas seguin todos los estudios

de prospectiva laboral. DE
EMPLEABILIDAD

U-tad es el camino para incorporarte a las mejores empresas y proyectos

que estan cambiando el mundo.
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U-TAD, UN CENTRO UNIVERSITARIO CON
MULTIPLES ACUERDOS INTERNACIONALES

Los alumnos de U-tad podran ampliar su experiencia universitaria a través de los acuerdos de Erasmus Plus y acuerdos
bilaterales internacionales con instituciones de referencia.

University of The West of Scotland.
School of Business & Enterprise
Paisley-Escocia, UK

University Hertfordshire
Hatfield, UK

Haute Ecole Francisco Ferrer
Bruselas, Bélgica

Artesis Plantijn Hogeschool Antwerpen
Antwerpen, Bélgica

Haute Ecole Albert Jacquard
Namur, Bélgica

Hochschule Darmstadt
Darmstadt, Alemania
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Universita' degli Studi di Milano
Milan, Italia

IED
Milan, Italia

Universidade Lus6fona
Lisboa, Portugal

IPCA, Barcelos
Barcelos, Portugal

Instituto Politécnico de Braganca
Braganza, Portugal

Limerick Institute of Technology (LIT)
Limerick, Irlanda

Vilnius Academy of Arts de Lituania
Vilna, Lituania

STITUTO POLITECNICO
DOCAVADOE DOAVE
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Universidad de Monterrey
Monterrey, México

Universidad Panamericana
Guadalajara, México

Universidad San Ignacio de Loyola
Lima, Pert

Academy of Information Technology-AIT
Sidney, Australia

Soongsil University
Seoul, Corea

Beijing Jiaotong
Pekin, China

Nord University
Steinkjer & Levanger, Noruega
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9 Calle Playa de Liencres, 2
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

& www.u-tad.com

Re 900373379 ™ info@u-tad.com

00006

Completa tu formacion
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" GRADOS OFICIALES |

¢ Grado en Animacioén

¢ Grado en Diseno Digital

¢ Grado en Diseno de Productos Interactivos

¢ Grado en Ingenieria del Software

© Doble Grado en Ingenieria del Software y Matematicas

5| POSTGRADOS
ANIMACION

Q CICLOS FORMATIVOS GRADO SUPERIOR

¢ CFGS en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos
<O CFGS en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

O Master en Animacion 3D de Personajes
<& Master en Iluminacion 3D y VFX

© Master en Rigging y Character FX

<O Experto en Disefio de Personajes

VIDEOJUEGOS

O Master en Arte y Diseio Visual de Videojuegos
O Master en Programacion de Videojuegos
O Master en Game Design

Iniciate en el mundo digital de la mano de nuestros cursos Easter & Summer School. Mas informacion en www.u-tad.com

Centro adscrito a

@® Universidad
// Camilo José Cela

INGENIERIA

& Master en Big Data y Analytics

¢ Master Indra en Ciberseguridad

¢ Experto en Desarrollo para Realidad Virtual, Aumentada y Mixta
O Master Universitario en Computacion Grafica y Simulacion

¢ Experto en Big Data

¢ Experto en Data Science

¢ CdE en Produccion para Realidad Virtual, Aumentada y Mixta

¢ CdE en Visualizacion de Datos

EASTER &
SUMMER
SCHooL

Proyecto cofinanciado por el Ministerio de Economia y Competitividad

MINISTERIO LIRS
Ao DEECONOMIA ol \
P voourermioo [ >4 CENTRO UNIVERSITARIO

de Madr?: Madrid Network DE TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL



